Europa-Cup - Voreinstellungen

Austragungsmodus des jeweiligen Wettbewerbes

Flr die neue Saison muss der Austragungsmodus festgelegt werden, damit die
Rundenberechnungen automatisch erfolgen kdnnen. Diese Voreinstellungen werden vor Beginn
der neuen Saison festegelegt und kénnen nicht mehr geandert werden.
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